AGYPTEN IN DEN MEDIEN
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Jahreswechsel soll an dieser 2005
Stelle der im Oktober bei Phi-
lipp von Zabern erschienene,
grofiformatige Schmuckkalen-
der aus der Reihe . Denkmal
und Landschaft™
werden, der diesmal Agypten
gewidmet ist. Zwolf wunder-
schone, dekorative Farbaufnahmen mit Motiven berithmter
(z.B. dem Hatschepsut-Tempel in Deir el-Bahari), aber
auch wenig bekannter (2.B. dem Tempel fiir den Gott Thot
in Dagqa aus der Ptolemier-Zeit) Denkmiiler und Bauwerke
Agyptens (plus Deckblatt mit der Ansicht des Heiligen Sees
von Karnak) begleiten den Besitzer Monat fiir Monat durch
das Jahr 2005. Schr dezent finden sich auf jeder Seite unten
der Monatsname und die Tageszahlen (Sonn- und Feiertage
rot markiert).

vorgestellt

Die Riickseite jedes Kalenderblaties ist vollstindig mit
emem detailreichen Informationstext zur Abbildung auf
der Vorderseite, verfasst von der Agyptologin Katja Lemke,
versehen. Die Ringbindung am oberen Rand mit praktischem
Aufhinger ermdglicht ein zerstérungsfreies Umbléttern der
einzelnen Seiten. denn diesen Kalender bewahrt jeder Agyp-
tenfreund zweifellos als hiibschen Bildband auf. Auch zum
spiteren Rahmen sind die Photos bestens geeignet.

Denkmal und Landschafr 2005 — Agvpten, Jahreskalender,
herausgegeben von Annette Niinnerich-Asmus mit Photos

von Joachim Willeitner und Katja Lembke (Deckblatt von Ralf

Asmus) und Texten von Katja Lemke, 13 Hochglanzphoros
im DIN-A3-Format. Verlag Philipp von Zabern, Mainz 2004,
€ 20.50, ISBN 3-8053-3288-2
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Interactive Egypt. Tutanchamun

~Edutainment™  heilt  das neue
Zauber(un)wort, das die Verbindung
zwischen Lehren und Unterhaltung
bezeichnet, eine spielerische und
vergniigliche Art, Wissen zu ver-

FTANCE

mitteln, zu festigen und zu tiber-
priifen, wie es die neue CD-ROM
Interactive Egypt verspricht. Sie
richtet sich an alle Altersgruppen.
also nicht speziell an Kinder oder
Erwachsene. Erwachsene. die sich
iiber das Alte Agypten informieren
mdochten, haben ebenso wie computer- und dgypteninter-

essierte 10-Jihrige sicher viel Spall beim Umgang mit der
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vielseitigen CD, den kurzen. informativen Texten. den Ani-
mationen, den Spielen. die man teilweise zu zweit oder in
Mannschafien spielen kann. der Zeitreise auf einer Landkarte
mit Agypten im Zentrum, die auch die wechselvollen Be-
ziehungen zu den Nachbarlindern Agyptens beriicksichtigt
und sogar einen Blick auf die Weltkultur ermdéglicht, und
vielem mehr.
Von den nach Themenbereichen gegliederten informativen
Seiten aus gelangt man per Mausklick zu den dazu passenden
Spielen (Mumifizieren, Entdecker spielen, Gotter identifi-
zieren. ein Puzzle etc.) und Quizfragen in Multiple-Choice-
Form, anhand derer man sein Wissen gleich iiberpriifen kann,
was anfangs sicher viel Spafl macht (nach dem dritten Mal
kennt man jedoch in der Regel die Antworten auswendig).
Einige der Multiple-Choice-Fragen sind jedoch so abwegig,
dass sie auch ein Nicht-Agypten-Kenner sofort als falsch
erkennt.
Sehr einfach gehalten ist der .Hieroglyphenschreiber™. bei
dem man Wdrter oder Sitze in normalen lateinischen Buch-
staben hinschreibt und ein Mausklick diese selbsttitig in
Hieroglyphen (Einkonsonantenzeichen) umwandelt.
Der Titel Tutanchamun mag suggerieren, dass die CD-ROM
sich ausschlieBlich oder in erster Linie mit diesem Konig be-
schiftigt. Zwar werden manche Bereiche der altagyptischen
Kultur und der archdologischen Forschung am Beispiel
dieses Konigs nahe gebracht (z.B. virtuelle Besichtigung
seines Grabes, Entdeckung seines Grabes, indem der Spieler
in die Rolle Howard Carters schliipft), doch bekommt man
per ,.Edutainment™ einen Einblick in den gesamten Kultur-
zeitraum der Pharaonenzeit.
Weiterhin beinhaltet die CD-ROM einen Downloadbereich
mit Fotos, Karten und Vorlagen. die im medialen (Schul-)
Unterricht frei verwendet werden kénnen.
In der neuen (bei Redaktionsschluss noch nicht vorliegenden)
Version 2.2. der CD-ROM wird das Lernprogramm auch in
englischer Sprache verfiigbar sein.
Hervorgehoben sei noch, dass die CD-ROM keines um-
stindlichen Installationsvorganges bedarf, sondern sofort
und storungsfrei funktioniert und die Navigation wirklich
kinderleicht ist.
Interactive Egvpt Tutanchamun, CD-ROM fiir PC und Mac,
MdA Business Communications, CH-Basel, in Zusammen-
arbeit mit der Agvptologin Yvonne Gerber. Linuxnet.online,
€ 19,90, www. tutanchamun-game.de
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Das Alte Agypten

Mit der neuen multimedialen DVD-ROM von National Ge-
ographic kann man sich auf eine kurzweilige virtuelle Stu-
dienreise durch Agypten vom Nildelta bis nach Abu Simbel
begeben und dabei an die 40 historisch bedeutsamen Orte mit
thren Denkmiilern und/oder Grabstiitten besuchen und sich



